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Vioodoo-Plippe







Durch die Hohle fdut eivv
Kleiner Bach. Aber wer ist
nunw mehw erschwocken?
Die Pfadfinder

oder die Fledermiuse?
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So-einvAufstand )
Sie miisserv diese wegev einer
Figur unbedingt « alten Puppe?
wieder finden!
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B Mittew invder Nacht wird
Jjedoch eingebrochen unds
ie wertvolle Puppe gestohlerw
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der Voodoo-Puppe?

Fortsetzung folgk....
B e




. \OS1 ein Experiment mit der KI

Die Bilder, die du hier siehst, wurden
von Midjourney mit Hilfe kunstlicher
Intelligenz generiert, wahrend die
Geschichte von Chat GPT stammt.
Das Experiment, das wir hier
durchfiihren, mag auf den ersten Blick
verwirrend erscheinen. Immerhin sind
die Gefahren dieser neuen
Technologie allgegenwartig und viele
Menschen fuhlen sich von Maschinen
bedroht. Doch was ist wirklich mdglich
und wie kdnnen wir damit arbeiten?

Die kunstliche Intelligenz kann eine
Vielzahl von Fahigkeiten erlernen.
Einfache Texte lassen sich schnell
generieren. Die Umsetzung in einen
Comic oder eine lllustration ist jedoch
deutlich komplizierter, insbesondere
wenn der Stil und Inhalt mehrerer
Bilder zueinander passen sollen. Wie
ihr hier sehen konnt, erfordert die
Erstellung einer solchen Geschichte
viel Zeit und Vorbereitung, um die
kunstliche Intelligenz auf die richtige
Spur zu bringen.

Fir die Erstellung dieser Geschichte
und die ersten sieben Seiten wurden
bisher vier Wochen Zeit bendtigt, um
die entsprechenden Formulierungen
fur die kunstliche Intelligenz zu
erstellen, die dann halbwegs
passende Bilder generieren konnte.
Ein erfahrener Zeichner hatte
vermutlich in derselben Zeit ein
Vielfaches an Zeichnungen erstellt,
die alle besser zueinander passen
walrden.

Aber das Experiment ist ein Spiel und
wir laden euch ein, an der
Entwicklung der Geschichte
mitzuwirken. lhr kdnnt zum Beispiel
Ideen fur den Verlauf der Geschichte
oder den Inhalt der Bilder einbringen.
Im folgenden Abschnitt findet ihr
unsere Kommandos fur die kiinstliche
Intelligenz, die teilweise zu guten
Ergebnissen und teilweise zu
unsinnigen oder unvollstandigen
Ergebnissen geflihrt haben.

Bitte habt jedoch Verstandnis dafr,
dass es Schwierigkeiten bei der
Darstellung von Kohten und Jurten im
Comic-Stil gibt. Wir bemiihen uns
jedoch, eine mdglichst genaue
Darstellung zu erreichen.

Abschlief3end stellt sich die Frage, ob
es mdoglich ist, die kiinstliche
Intelligenz mit eigenen Inhalten zu
trainieren?

Was ist KI?

Eine Kl (kiinstliche Intelligenz) ist eine
Technologie, die es einem Computer
ermdglicht, menschenahnliche Denk-
und Entscheidungsprozesse
durchzufihren.

Dabei werden Algorithmen, Daten und
statistische Modelle eingesetzt, um
bestimmte Muster und
Zusammenhange in Daten zu
erkennen und zu lernen.

Eine Kl kann auch dazu verwendet
werden, Bilder zu erzeugen. Hierfir
werden neuronalen Netzwerke
eingesetzt, die auf der Grundlage von
Trainingsdaten lernen, Bilder zu
generieren, die den Beispielen in den
Trainingsdaten &hnlich sind.

Durch das Feintuning dieser Modelle
kénnen dann immer realistischere
Bilder erzeugt werden.

Interessiert dich, wie dies geht und
wie aus einigen |deen und der Hilfe
dieser Kl ein Comic entsteht?

Dann folge diesem QR-Code!

Wie geht es weiter?

Die Geschichte von Rosie und der
Voodoo-Puppe ist noch nicht
vollstédndig geschrieben, sondern
entwickelt sich weiter durch Ideen,
Anregungen und Kritik.

Es ist ein Spiel mit neuen
Mdéglichkeiten und wir sind gespannt,
wohin es uns fihren wird.

Der bisherige Entwurf erzahlt die
Geschichte von Rosie und ihren
Pfadfinder*innen, die in einer Hohle
hinter einem Wasserfall eine wertvolle
Voodoo-Puppe finden.

Wie diese Puppe dorthin gekommen
ist, wird in der Geschichte bisher nicht
erzahlt.

Rosie bringt die mysteriése Figur zu
Dr. Stone, einem alten Arch&ologen,
der immer noch eine enge Verbindung
zu den Pfadfindern hat. Er schéatzt die
Puppe als aulerst wertvoll ein und
stellt sie in einer Vitrine aus, um sie
spater weiter zu erforschen.

In der Nacht wird die Vitrine jedoch
zerstért und die Voodoo-Figur
gestohlen!

Bis hierhin ist die Geschichte des
Comics bereits festgelegt. Es kdnnte
jedoch weitergehen wie folgt:

Der vermeintliche Dieb ist Jack, ein
neuer Mitarbeiter von Dr. Stone. Die
Pfadfinderinnen verfolgen Jack und
beobachten eine heimliche Ubergabe
an einen zwielichtigen Kunsthéndler.

Sie beschatten den Kunsthandler
weiter und entdecken sein Versteck.
Es gelingt ihnen, den Kunsthéndler zu
Uberwaltigen und die Figur
zuriickzubekommen.

Die Geschichte kann noch weiter
ausgearbeitet und verfeinert werden.
Wir freuen uns auf eure Ideen und
Anregungen.
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